Звездные войны

Игра I
Борьба за рай
1.Мироустройство.

Давным-давно в одной далекой – далекой галактике…
Опять слышатся взрывы. На этот раз зоной боя становится загадочная планета Рай. Привлеченные огромными залежами кристаллов, на планету приземляются первые корабли Имперского десанта и небольшие изящные суда Авантюристов, первая волна людей, влекомых алчностью уже накатывает на зеленые холмы планеты. На планете обнаружена разумная форма жизни, названная людьми – Хилингам. Местные жители красивы, умны и абсолютно не признают насилия, казалось бы, это проклятие вселенной их не коснулось, но что удивительно, почти все Хилинги  владеют некоторыми техниками Силы. Именно это и вовлекло планету в вечное противостояние сил. Поисковые и исследовательские отряды джедаев уже твердо вцепились в мирный грунт планеты, невероятное сосредоточение Силы стало большим соблазном, и многие из них не выдержали этого испытания, и наступающая темнота опять начинает поглощать планету. Хитрость и коварство призвали себе на помощь могучих союзников: Гильдия охотников за головами уже нашла свою скорпионью нору, удобно угнездившись под боком своих темных братьев. Этот зеленый мир удивил многих, много тайн скрывают его зеленые леса, питьевые источники и молчаливые местные жители. Помимо богатых залежей кристаллов - основного ресурса, служащего для создания оружия и боеприпасов (любимых игрушек людей), заправки кораблей и систем жизнеобеспечения, даже световых мечей, здесь были обнаружены особые зоны – названные зонами отрицания, эти зоны давно были святыми для местных жителей. Световые мечи при попадании в них начинают мерцать и гаснуть. Оружие, как световое (лазер), так и энергетическое, в этих местах не работает. Но именно здесь струятся невиданные потоки энергии, пронизывающие все живое. 
2.Расы и коалиции.
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  Всего в игре насчитывается пять рас, каждая со своими уникальными и родными навыками и умениями.

Вы входите в игру под знаком одной из коалиций и вступаете в игровой процесс, но перед этим внимательно изучите список навыков, приведенный ниже, так как они дают серьезные преимущества, и могут не раз спасти вам жизнь. Вы входите персонажем первого уровня. На нем вам дается 2 очка распределения для приобретения навыков. Навыки приобретаются следующим образом.  Если это ваш родной навык (относящийся к вашей ветви технологий) то для того чтобы поднять его на один нужно потратить одно очко развития. А если чужой, то два очка развития на каждый уровень.

1 Уровень = 2 очка развития.
2 Уровень, необходимо 2 опыта = +1 очко развития.

3 Уровень, необходимо 3 опыта = +1 очко развития.

4 Уровень, необходимо 4 опыта = +1 очко развития.

5 Уровень, необходимо 5 опыта = +1 очко развития.

6 Уровень, необходимо 6 опыта = +1 очко развития.

и т. д.

  Если вас убивают, вы идете в могильник и сидите там 30 мин. По истечении этого времени мастер дает вам новую роль, и вы выходите в игру первоуровневым персонажем. Для людей владеющих силой, Уровень, соответствует объемам мидихлорианов в крови. То есть вашему запасу сил. Применение силы происходит следующим образом: вы называете технику которую хотите применить и ее уровень (доступный вам), делаете жест рукой и тратите равное уровню техники количество мидихлорианов, которые со временем восстанавливаются (восстановить ед. мидихдориан – досчитать до 100, или по умолчанию через 5 мин).
3.Навыки

 Все навыки делятся по трем уровням. 

(процесс их приобретения описан выше)

Лечение

1.Уровень - лечение болезни, ранений. Отыгрывается броском кубика (D6), если выпадает 1, то успех. Один бросок на одного больного.

2.Уровень – лечение болезни, ранений, протезирование (приращивание потерянной конечности), лечение слепоты. Отыгрывается броском кубика (D6), если выпадает 1,2,  то успех. Один бросок на одного больного.

3.Уровень - лечение болезни, ранений, протезирование (приращивание потерянной конечности), лечение слепоты, реанимация (воскрешение доступно в течении 1 мин после клинической смерти). Отыгрывается броском кубика (D6), если выпадает 1,2,3,  то успех. Один бросок на одного больного.

Майнд - трик
1.Уровень – отыгрывается броском D6 сопровождающимся особым жестом. Вы способны предложить противнику совершить краткосрочное действие(в пределах 1 минуты), воздействие 1 уровня возможно только на невраждебных персонажей.  Можно убедить противника в чем угодно (выйти из укрытия, отдать вам оружие ), кроме самоубийства и убийства дружественного персонажа;  если при броске выпадает 1, то успех. Так как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.

2.Уровень - отыгрывается броском D6 сопровождающимся особым жестом. Вы  убеждаете  противника совершить не слишком долгое действие (в пределах 5  минут), воздействие 2  уровня возможно только как  на невраждебных, так и на враждебных  персонажей.  Можно убедить противника в чем угодно (пройтись до определённого места, отдать вам оружие), кроме самоубийства и убийства дружественного персонажа; если при броске выпадает 1,2, то успех. Так как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.

3.Уровень - отыгрывается броском D6 сопровождающимся особым жестом.  Вы приказываете противнику совершить долгосрочное действие (в пределах 30 минут), воздействие 3 уровня возможно только на всех  персонажей.  Можно убедить противника в чем угодно,  включая  самоубийство и убийство  дружественного персонажа; если при броске выпадает 1,2,3, то успех (то есть в 50% случаев). Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка (на этом уровне 3).

Толчок
1.Уровень – цель находится в 3 метрах, есть визуальный контакт. Выбрасываете вперед одну руку с названием техники и уровнем (Толчок первого уровня!). Если вы применяете технику в бою,  то противник должен немедленно разорвать контакт, даже если его клинок уже у вашей шеи, и удалиться в указанном направлении (куда его толкнули), к границе зоны (3 метра от вас). Если вы толкнули противника на предмет, то он считается оглушенным: считает до 10 и не обороняется. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
2.Уровень – цель находится в 6 метрах, есть визуальный контакт. Выбрасываете вперед одну руку с названием техники и уровнем. Если вы применяете технику в бою,  то противник должен немедленно разорвать контакт, даже если его клинок уже у вашей шеи, и удалиться в указанном направлении (куда его толкнули), к границе зоны (6 метра от вас). Если вы толкнули противника на предмет, то он считается оглушенным: считает до 20 и не обороняется. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.

 3.Уровень – цель находится в 9 метрах, есть визуальный контакт. Выбрасываете вперед одну руку с названием техники и уровнем. Если вы применяете технику в бою,  то противник должен немедленно разорвать контакт, даже если его клинок уже у вашей шеи, и удалиться в указанном направлении (куда его толкнули), к границе зоны (9 метра от вас). Если вы толкнули противника на предмет, то он считается оглушенным: считает до 30 и не обороняется. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
Притяжение
1.Уровень – цель находиться в 3 метрах от вас, есть визуальный контакт. Если вы притягиваете предмет, то ни кто не имеет права атаковать вас, пока вы не заберете его и не вернетесь на свое место. Для активации навыка необходимо назвать технику, уровень и цель (Притяжение первого уровня, бластер!) На этом уровне вы еще не можете вырывать предметы из рук. Если вы притягиваете противника, то вы должны скрестить клинки у их первой трети поражающей зоны (почти у гарды). Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.

2.Уровень – цель находиться в 6 метрах от вас, есть визуальный контакт. Если вы притягиваете предмет, то ни кто не имеет права атаковать вас, пока вы не заберете его и не вернетесь на свое место. Для активации навыка необходимо назвать технику, уровень, и цель (Притяжение второго уровня, бластер!) На этом уровне вы еще не можете вырывать предметы из рук. Если вы притягиваете противника, то вы должны скрестить клинки у их первой трети поражающей зоны (почти у гарды). Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.

3.Уровень – цель находиться в 9 метрах от вас, есть визуальный контакт. Если вы притягиваете предмет, то ни кто не имеет права атаковать вас, пока вы не заберете его и не вернетесь на свое место. Для активации навыка необходимо назвать технику, уровень, и цель (Притяжение третьего уровня, бластер!) На этом уровне вы можете вырывать предметы из рук. Если вы притягиваете противника, то вы должны скрестить клинки у их первой трети поражающей зоны (почти у гарды). Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
Удушение
1. Уровень – цель находиться в 3 метрах от вас, есть визуальный контакт. Называете технику и уровень, делаете жест рукой. Противник встает на колени и считает до 30,  держась одной рукой за горло. Вы можете перемещаться и атаковать, но не менять захват (классический жест рукой). Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
2. Уровень – цель находиться в 6 метрах от вас, есть визуальный контакт. Называете технику и уровень, делаете жест рукой. Противник встает на колени и считает до 50,  держась одной рукой за горло. Вы можете перемещаться и атаковать, но не менять захват (классический жест рукой). Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
3. Уровень – цель находиться в 9 метрах от вас, есть визуальный контакт. Называете технику и уровень, делаете жест рукой. Противник встает на колени и  держится двумя руками за горло. Вы можете перемещаться и атаковать, но не менять захват (классический жест рукой). Если вы досчитаете до 50, то летальный исход. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
Молния
1. Уровень – цель находиться в 3 метрах от вас, есть визуальный контакт. Называете технику уровень и выбрасываете вперед руку. Если у противника в руках меч, то навык не действует. Но если его нет, то противник падает и начинает биться, пока вы считаете до 50, и ничего не может сделать, даже применить силу - его корежит от боли. Если вы досчитали до 50, то летальный исход. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
2. Уровень – цель находиться в 6 метрах от вас, есть визуальный контакт. Называете технику уровень, и выбрасываете вперед руку. Если у противника в руках меч, то навык не действует. Но если его нет, то противник падает и начинает биться, пока вы считаете до 40, и ничего не может сделать, даже применить силу -  его корежит от боли. Если вы досчитали до 40, то летальный исход. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
3. Уровень – цель находиться в 9 метрах от вас, есть визуальный контакт. Называете технику уровень, и выбрасываете вперед руку. Если у противника в руках меч, то навык не действует. Но если его нет, то противник падает и начинает биться, пока вы считаете до 30, и ничего не может сделать, даже применить силу -  его корежит от боли. Если вы досчитали до 30, то летальный исход. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
Защита
1.Уровень - если против вас пытаются применить силу, то вы можете заявить контрмеры, применив этот  навык. На первом уровне вы можете успешно противостоять любому воздействию силой первого уровня. Просто выбросите вперед руку, объявив Защиту. Если на вас направлено сразу несколько воздействий силой одновременно, то гасятся они все. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.

2.Уровень - если против вас пытаются применить силу. То вы можете заявить контрмеры, применив этот  навык. На втором  уровне вы можете успешно противостоять любому воздействию силой до второго уровня включительно. Просто выбросите вперед руку, объявив Защиту. Если на вас направлено сразу несколько воздействий силой одновременно, то гасятся они все. Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
3.Уровень - если против вас пытаются применить силу. То вы можете заявить контрмеры, применив этот  навык. На третьем  уровне вы можете успешно противостоять любому воздействию силой до третьего уровня включительно. Просто выбросите вперед руку, объявив Защиту. Если на вас направлено сразу несколько воздействий силой одновременно, то гасятся они все. Так  Так  как это техника силы, то тратятся мидихлорианы, соответственно уровню навыка.
Тайные техники боя
1.Уровень – вы неплохо владеете рукопашным боем и можете убить человека голыми руками. Для этого достаточно коснутся его тела 10 раз. Также вы получаете способность уложить человека, при первом касании он встает на колени, при втором ложится на землю. Для применения этой способности достаточно коснутся человека со словами «Ложись!» 

2.Уровень – вы хорошо владеете рукопашным боем и можете убить человека голыми руками. Для этого его достаточно коснутся уже только 5 раз. Так же вы получаете способность разоружения. Для ее применения коснитесь противника, со словами «Разоружен!» Противник должен выбросить оружие (оружие должно коснутся земли).

3.Уровень – вы мастерски владеете рукопашным боем и можете убить человека голыми руками. Для этого его достаточно коснутся уже только 3 раза. Так же вы получаете способность Парализации. Для ее применения коснитесь противника, со словами «Парализован!» Противник должен замереть (считается, что вы ткнули в особую точку), пока вы держите руку на противнике, он считается парализованным, как только убрали - противник может досчитать до10 и начинать действовать.
Экзотические виды оружия
  Этот навык относится к использованию растений и фауны. Действует он следующим образом: вы приносите Мастеру объекты животного мира, а он говорит как они действуют, например вы принесли мастеру гусеницу, а мастер выдал вам  сертификат что это опасная Глокрианское создание, и если бросить его на противника он ослепнет, так как у вас 2Уровень этого навыка.

1.Уровень – малый поражающий эффект, противник на земле, выронил оружие или заболел.

2.Уровень – серьезный урон, противник или группа противников на земле, заболела, выронила оружие, ранена, ослеплена.
3.Уровень – фатальный урон, противник или группа противников на земле, заболела, выронила оружие, ранена, ослеплена, или уже скончалась от ужасного смертоносного воздействия.

Техника

Помогает при обслуживании оружия. Всего на игре существуют 3 вида оружия:

 Энергетическое (стреляет большими шариками) – попадание в руку - оторвана, в тело – смерть.
Лазерное (водяное) - требует как минимум трех попаданий в корпус.

Гранаты (взрываются при контакте) – в метре летальный исход, 3 метра ранение, 6 метров на земле. 
1.Уровень – переработка кристаллов, 1 кристалл = 5 энергетическим зарядам, одной гранате или маленькой дозе лазера. Починка оружия, светового меча.
2.Уровень – создание ловушек, 1 кристалл = 3 метра ловушки. (Ловушки отыгрываются цветным скотчем:
Прозрачный – барьер - гаснет лазер, пока не починят, не стреляет оружие – выводит из строя всю электронику.

Синий – заморозка –  парализован пока не оттащат.

Красный – лазер – разрезан, ранение, летальный исход.

Оранжевый – шок - выронить оружие лежать на земле, считать до 100.

Желтый – ослеплен.)

Ловушки срабатывают по касанию.

3.Уровень – Создание точки (30 кристаллов - не ближе 150м или не должно быть видно, время создания 15 мин), собрать световой меч, создание/заправка транспорта (по данным вопросам обращайтесь к мастеру). 
Командование
1.Уровень – вы обладаете определенными полномочиями. Вы можете послать запрос на помощь. Для этого вы должны громко считать до 100 (считается, что вы передаете координаты), и по истечении вашего счета считается, что за вами пришел транспорт, и никто не вправе вас преследовать и атаковать пока вас не доставят к ближайшей точке. Так же у вас под командованием могут находиться люди, и если ваш отряд подвергся нападению, и вы выжили, то ваши люди могут выйти в игру уже через 20 минут, после их прибытия в могильник, если они согласны вернутся под ваше командование.

2.Уровень – вы обладаете серьезными полномочиями. Вы можете послать запрос на помощь. Для этого вы должны громко считать до 100 (считается, что вы передаете координаты), и по истечении вашего счета считается, что за вами пришел уже боевой транспорт, и все кто находился от вас в 10 метрах, считаются накрытыми огнем и убитыми, если они дальше, то они не праве вас преследовать и атаковать, пока вас не доставят к ближайшей точке. Так же у вас под командованием могут находиться люди, и если ваш отряд подвергся нападению, и вы выжили, то ваши люди могут выйти в игру уже через 10 минут, после их прибытия в могильник, если они согласны вернутся под ваше командование.

3.Уровень – вы обладаете могущественными полномочиями, возможно, на орбите уже висит ваша небольшая армия. Вы можете послать запрос на зачистку территории, для этого вы должны находится в 3 метрах от точки, громко считать до 100 (считается, что вы передаете координаты), и по истечении вашего счета считается, что все цели в пределах видимости, до 100 метров уничтожены. Так же у вас под командованием могут находиться люди, и если ваш отряд подвергся нападению, и вы выжили, то ваши люди могут выйти в игру уже через 5 минут, после их прибытия в могильник. Если они согласны вернутся под ваше командование.

  По умолчанию вы можете прибегнуть к такой помощи каждые 2 часа, или же использовав ресурсы, создать свою техническую базу.

4. Опыт и Миссии.

За убийство каждого персонажа вы получаете +1 к опыту.

За выполнение описанных ниже миссий вы получаете бонус к опыту.
Сбор ресурсов

  Принесите мастеру 10 кристаллов и получите +1 к очкам опыта (кристаллы мастер вам не вернет, считается, что они пошли на развитие).

Уничтожение отряда
  Отрядом считается 4 и более человека.
  Если ваш отряд или лагерь разбит, то последний выживший получит +1 к опыту, если продержится >10 минут.

 Всем уничтожившим отряд, то есть если никто не ушел, +1 к опыту.  
Пленение
  За каждого пленного +1 к опыту за каждые 30 мин, с момента пленения, тому, кто взял в плен.

Удержание точки
+1 к опыту за каждую точку, каждому участнику лагеря, простоявшему 1 час без захвата.

Захват точки
+2 к опыту каждому, участвовавшему в захвате лагеря, если точка простоит еще 30 мин, мин без захвата.

Защита точки
+1 к опыту всем кто отбил атаку, если в ближайшие 30 мин атака не повториться.
Заключение договора (контракта)

  Контрактом считается любой письменный документ, если его таковым посчитает мастер.
+1 к опыту лицу предложившему, заключить контракт, или участвовавшему как посредник.

Примирение

 +1 к очкам развития лицу, участвовавшему в погашении конфликта и сведшие его потери к минимуму. Если хотя бы 50% от каждого отряда выжило, округление идет  в большую сторону.

Спасенная жизнь
+1 к опыту, если спасенный не принадлежит к вашему лагерю.

Вызов
+1 к опыту лицу, победившему в поединке, на любых условиях. Поединок считается состоявшимся, если второе лицо дало свое согласие.
Тренировка
+1 к опыту за каждые 200 ударов, нанесенных в идеальной форме, как атакующему, так и защищающемуся, правильность техники будет отслеживаться мастерами.

Поединок на саберах
  Поединок на саберах ведётся в идеальной и расширенной идеальной форме. В этом случае победивший  в поединке получает по +1 к опыту за каждые 20 ударов. Ударом считается атака, попавшая в блок. Данный опыт не начисляется, если победитель нанес завершающий удар не в идеальной форме.
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